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OBJETIVO DEL CURSO

Comprender las técnicas para el análisis y diseño de algoritmos aplicando éstas en algoritmos para grafos (graph), 
fortalecer los conocimientos de teoría de grafos. Completar su formación en teoría de computación y solución algorítmica 
de problemas. Analizar problemas clasificados como P y NP. 
 
 
 

CONTENIDO TEMÁTICO

1.Introducción.  
              1.1. Concepto e importancia del Algoritmo. 
 1.2. Ejemplo de ordenación por inserción. 

1.3 Análisis de Algoritmos  
      (running time, worst and average case, 
RAM). 

1.4 Diseño de algoritmos 
1.5 Notación asintótica (Θ,Ο, Ω) 

 
2. Estructuras de datos elementales. 

2.1 Listas. 
2.2 Árboles binarios de búsqueda. 
2.3 Tablas Hash. 

 
3.- Estructuras de datos avanzadas. 

3.1 Árboles B y B+ 
3.2 Binomial Heaps. 
3.3 Fibonacci Heaps. 

 
4. Algoritmos de Exploración en grafos. 

4.1 Algoritmo de Euler y aplicaciones 
4.2 BFS y aplicaciones 
4.3 DFS y aplicaciones  

 

5. Arboles generadores mínimos.  
   5.1 Prim  

5.2 Kruskal.  
 
6. Distancias mínimas en grafos.  

6.1 Dijkstra. 
6.2 Ford. 
6.3 Floyd.  
 

7. Flujo en Redes. 
7.1 Ford-Fulkerson. 
7.2 Edmond-Karp. 
7.3 Variantes y aplicaciones. 

 
8.  Algoritmos Greedy. 
 8.1 Problema de selección 
 8.2 Elementos 
 8.3 Códigos de Huffman. 
 8.4 Fundamentos teóricos. 
 8.5 Problema de calendarización de tareas. 
 
9. NP completeness. 

9.1 Tiempo Polinomial P. 
9.2 Problemas NP.

 
 
 
 

METODOLOGÍA

Durante el curso se discuten los temas en clase, previa 
lectura asignada a los alumnos. Se analizan métodos, 
modelos y algoritmos relacionados con los temas en 

cuestión por parte de los alumnos y se presentan en clase. 
Se desarrollarán programas para resolver problemas 
específicos relacionados con los temas vistos.

 
 
 

EVALUACIÓN

50%   Examen 50%  Desarrollo de los programas
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