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( OBJETIVOS DEL CURSO )

Conocer y comprender las diferentes metodologias de
aprendizaje. Analizar y manejar técnicas de aprendizaje
supervisado, no supervisado y por refuerzo. Identificar

problemas que requieran el uso de aprendizaje
automatico y saber aplicar la técnica adecuada.

( CONTENIDO TEMATICO )

1. Introduccioén al aprendizaje automatico (machine 3. Aprendizaje no supervisado

learning) 3.1 Fundamentos
1.1 Teoria del aprendizaje 3.2 Modelos ocultos de Markov (Hidden Markov
1.2 Sobre ajuste (overfitting) models)
3.3 Algoritmos de agrupamiento (Clustering)
2. Aprendizaje supervisado 34 Algoritmo de  expectativa-maximizacion

2.1 Fundamentos

2.2 Arboles de decision

2.3 Redes neuronales

2.4 Kernels y maquinas de soporte vectorial (Support
vector machines)

2.5 Aprendizaje Bayesiano

(Expectation-maximization)

4. Aprendizaje por refuerzo (Reinforcement learning)
4.1 Fundamentos
4.2 Método de Monte Carlo
4.3 Métodos de diferencia temporal

( METODOLOGIA )

Durante el curso se discuten los temas en clase, previa
lectura asignada a los alumnos. Se analizan articulos de
investigacion relacionados con los temas en cuestion por
parte de los alumnos y se presentan en clase. Se

desarrolla un vinculado con el sector productivo durante
todo el curso, abarcando temas del curso. Al final del
curso se realiza la presentacion del proyecto y se entrega
documentacion del mismo.

EVALUACION '

Tareas 10%
Presentaciones 10%
Proyecto 60%

Presentacion proyecto 10%
Documentacion proyecto 10%
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