FACULTAD DE INGENIERIA
POSGRADO EN INGENIERIA Y CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Nombre de la materia :
MATEMATICAS PARA LA COMPUTACION
Horas/Clase/Semana: 3

Horas totales/Semestre: 48

Créditos: 6

( OBJETIVO DEL CURSO )
Dar al alumno las herramientas matematicas necesarias para el andlisis y solucién de problemas computacionales.
( METODOLOGIA )
El profesor har& una exposicion oral de cada tema 'y alumno deberd entregar una serie de ejercicios asignados
durante el curso se destinaré una sesion para la revision y un programa hecho en un lenguaje especifico (Java, C#,
de la teoria, previa lectura del tema por parte del alumno C++,Matlab), el cual sera definido para cada tema. Los
y en la siguiente sesién se resolveran ejercicios selectos documentos entregables deberan ser hechos en Latex.
en clase por parte de los alumnos. Para unos temas el
( CONTENIDO TEMATICO )
1  Ldgica (6 horas) 4.5 Particiones
1.1 Légica Proposicional 4.6 Matriz de relacion de un Grafo
1.2 Conversion a forma Clausal 4.7 Representacion computacional de un grafo
1.3 Légica Aristotélica
1.4 Ldgica Difusa 5  Probabilidad (8 horas)

5.1 Técnicas de conteo, permutaciones y combinaciones
2 Funciones (6 horas) 5.2 Espacio muestral, experimentos y sucesos
2.1 Definicién 5.3 Célculo simple de la probabilidad
2.2 Inyectiva, Sobreyectiva y Biyectiva 5.4 Probabilidad condicional
2.3 Grupos y subgrupos 5.5 Teorema de Bayes
2.4 Homorfismos: Epimorfismo, Monomorfismo e 5.6 Aplicaciones en Redes Neuronales y Sistemas

Isomorfismo Expertos basados en incertidumbre

3 Induccién Matemética (10 horas) 6  Algebra Lineal (12 horas)
3.1 Quinto axioma de Peano 6.1 Sistemas de Ecuaciones Lineales y Matriciales
3.2 Método de induccion simple 6.2 Determinantes
3.3 Demostracion por Reduccion al Absurdo 6.3 Vectores y Matrices
3.4 Sistemas Recurrentes 6.4 Espacios Vectoriales

6.5 Transformaciones Lineales
4 Conjuntos (6 horas) 6.6 Valores caracteristicos y Vectores caracteristicos
4.1 Propiedades de Conjuntos y sus demostraciones (Eigenvalores y Eigen vectores)
4.2 Conjuntos finitos, infinitos y enumerables 6.7 Aplicaciones en Redes Neuronales

4.3 Producto Cartesiano y Relaciones
4.4 Relaciones de Equivalencia, de Orden Estricto y de
Orden Parcial

( EVALUACION )

Programas y ejercicios ~ 30% Participaciones y Exposiciones en clase 20%
Dos exadmenes tedricos  50%
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