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OBJETIVO DEL CURSO '

Explorar técnicas de procesamiento y visualizacion de
informaciéon capturada por camaras en diferentes
espectros electromagnéticos, dispositivos laser y otros
sensores remotos. Estudiar la aplicacion directa de las
técnicas mencionadas en el desarrollo de sistemas de

inferencia, prediccion o mineria de datos. Aplicar los
conocimientos aprendidos en problemas espaciales
(imagenes 2D y 3D) que requieran la inferencia de
informaciéon a  partir de  sensores  remotos.

CONTENIDO TEMATICO '

1. Fundamentos matematicos
1.1 Geometria plana 2D y 3D
1.2 Transformaciones proyectivas
1.3 Jerarquia de las transformaciones
1.4 Recuperacion de propiedades afines y métricas

2. Procesamiento de imagenes
2.1 Sensores del espectro electromagnético
2.2 Fundamentos de la imagen digital
2.3 Mejora de la imagen
2.4 Filtros digitales

3. Segmentacion de imagenes
3.1 Formulacién del problema
3.2 Diferentes técnicas de segmentacion
3.3 Representacion y descripcion
3.4 Reconocimiento de objetos a partir de
segmentacion

4 Extraccion de caracteristicas visuales interesantes
4.1 Caracteristicas visuales: bordes, lineas y esquinas
4.2 Descriptores globales y locales

5. Reconstruccion tridimensional
5.1 Geometria de dos 0 mas imagenes
5.2 Triangulacion
5.3 Tipos de reconstruccion tridimensional

6. Reconocimiento de objetos
6.1 Clases de patrones para el reconocimiento
automatico de objetos
6.2 Clasificadores estadisticos para el reconocimiento
de objetos
6.3 Redes neuronales para el reconocimiento de
objetos
6.4 Coémputo evolutivo para el reconocimiento de
objetos

METODOLOGIA '

Durante el curso se discuten los temas en clase, previa
lectura asignada a los alumnos. Se analizan articulos de
investigacion relacionados con los temas en cuestion por
parte de los alumnos y se presentan en clase. Se

desarrolla un proyecto vinculado con los temas tratados
en clase. Al final del curso se realiza la presentacion del
proyecto y se entrega documentacion del mismo.

EVALUACION '

Tareas 10%
Presentaciones 10%
Proyecto 60%

Presentacion proyecto 10%
Reporte del proyecto 10%
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