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( JUSTIFICACION DEL CURSO )
Los sistemas automatizados modernos requieren de la profundo de los citados dispositivos, incluyendo
aplicacion de microcontroladores y equipo de computo. aplicaciones préacticas.

El curso esta orientado a lograr un conocimiento

( OBJETIVO DEL CURSO )
Proporcionar al alumno los conocimientos principales del

disefio de sistemas digitales, desde la transferencia de

registros hasta el nivel de microprocesadores.

( CONTENIDO TEMATICO )

1. INTRODUCCION 10 Hrs

Objetivo: Conocer las aplicaciones de los sistemas
digitales, su comportamiento en el tiempo y diferentes
métodos para la prevencién de errores de
comunicacion.

1.1. Familias légicas
1.1.1. Tiempos de propagacion
1.1.2. Consumos
1.1.3. Inmunidad al ruido
1.1.4. Aplicaciones
1.1.5. Interconectividad

1.2. Circuitos combinacionales

2. DISENO LOGICO AVANZADO 15 Hrs

Objetivo: Disefiar sistemas digitales asincronos y
secuenciales. El estudiante debera ser capaz de
describir el comportamiento de un sistema digital bajo
diferentes schedulers.

2.1. Circuitos secuenciales sincronos
2.1.1. El método ASM
2.1.2. Construccion de diagramas ASM
2.1.3. Asignacion de estados
2.1.4. Obtencién de Tablas

2.1.5. Méaquinas de estado enlazadas
2.2. Sintesis de disefios basados en ASM
2.2.1. Obtencion de funciones de excitacion de
préximo estado
2.2.2. Método MEV
2.2.3. Implementacién usando dispositivos
programables
2.2.4. Aplicaciones
2.3. Diagramas de tiempo
2.3.1. Secuencia de eventos
2.3.2. Temporizacién y respuesta a flancos

3. ORGANIZACION DE SISTEMAS DIGITALES Y
ARQUITECTURA DE MICROPROCESADORES
20 Hrs
de los

Objetivo: ~ Estudiar  la

microprocesadores.

arquitectura

3.1.
3.2
3.3.
3.4.
3.5.

Microprogramacion

Jerarquizacion de un sistema digital
Arquitectura CISC y RISC
Arquitectura Von Neumann y Harvard
Arquitectura de microprocesadores y
microcontrodalores



3.6. Arquitectura de Procesadores Digitales de Sefiales
(DSPs)
3.6.1. Esquemas de punto fijo
3.6.2. Esquemas de punto flotante
3.6.3. Procesamiento paralelo: emulacion y sistemas.

4. TECNICAS DE INTERFASE 5 Hrs
Objetivo: Analizar el uso de sistemas digitales para la
representacion de distintas sefiales analogas.

4.1. Conversion analdgica - digital

4.2. Conversion digital - analdgica

4.3. Precision y repetitividad

4.4. Sistemas de adquisicion de sefiales
4.5. Puerto paralelo y puerto serial

4.6. Protocolos de comunicacion

5. PROGRAMACION DE
MICROCONTROLADORES 10 Hrs

Obijetivo: Conocer los principios de uso y programacion
de microcontroladores.

5.1. Arquitecturas de 8 bits (80251 de Intel)

5.2. Arquitecturas de 16 bits (80x96 de Intel)
5.3. Sistemas de uso especifico (PICS de Microchip)

6. PROGRAMACION DE DSPs 4 Hrs
Objetivo: Conocer los principios de uso y programacion
de Procesamiento de Sistemas Digitales (DSP).

6.1. Familia 2100 y 21000 de Analog Devices
6.2. Familia TMS320 - C5xx y C3xx de Texas
Instruments

6.3. Programacion en ensamblador

6.4. Compiladores en C

6.5. Debugger

6.6. Ejemplo de programacion:
6.6.1. Filtros digitales (ecuaciones de diferencias)
6.6.2. Aliasing
6.6.3. Transformada rapida de Fourier
6.6.4. Transformada de Park, Fortescue y Ortogonal.
6.6.5. Controladores digitales
6.6.6. Generacion de funciones discretas:

trigonométricas, exponenciales, logaritmicas

6.6.7. Mapeo de sefiales
6.6.8. Controladores en tiempo real

( METODOLOGIA

Exposicién de los temas, comprensién y analisis de
conceptos, resolucion y discusion de problemas, tareas
individuales.

( EVALUACION )
Tres examenes parciales 80% Total 100%
Tareas 20%
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