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Esta es una materia que desarrolla en el alumno la 

habilidad para analizar y diseñar los diferentes 

componentes mecánicos en sistemas CAD, los cuales 

forman parte de los sistemas mecánicos más avanzados. 

Los conocimientos de diseño asistido por computadora 

representan una herramienta muy importante para el 

desarrollo y análisis de los sistemas mecánicos, por lo 

que el alumno será capaz de analizar, diseñar y 

modificar los componentes de cualquier sistema 

mecánico.  

 

 

 

El objetivo es que el alumno sintetice los conocimientos 

necesarios para el diseño de elementos mecánicos y que 

los utilice en el diseño, análisis y evaluación de sistemas 

mecánicos en sistemas CAD. Mediante el desarrollo de 

los proyectos que comprende el programa, el alumno 

utilizará los conocimientos adquiridos en situaciones 

reales de diseño de sistemas mecánicos.  

 

 

 

 

1. METODOLOGÍA DEL DISEÑO  2 Hrs. 

Objetivo: El alumno conocerá y comprenderá la 

metodología del diseño. 

 

1.1. Diseño en Ingeniería mecánica.  

1.2. Proceso de diseño. 

1.3. Identificación de la necesidad. 

1.4. Planteamiento del problema de diseño. 

1.5. Generación de ideas conceptuales. 

1.6. Evaluación del diseño.  

1.7. Diseño final.  

1.8. Diseño de detalle. 

1.9. Prototipo.  

1.10. Producción en masa. 

1.11. Comercialización  

1.12. Proyecto de Taller de Diseño Mecánico (proyecto 

del curso) 

 

2. INTRODUCCION AL AMBIENTE DE TRABAJO 

      1 Hr. 

Objetivo: Conocer la interfaz, la estructura y el ambiente 

de trabajo del software CAD que será utilizado a lo 

largo del curso. 

 

2.1. Entorno de trabajo 

2.2. Interfaz de usuario 

2.3. Barras de herramientas 

 

3. DISEÑO DE BOCETOS 2D (Sketches) 3 Hrs. 

 

Objetivo: Comprender y aplicar los principios básicos de 

creación de perfiles y bocetos así como la utilización 

de restricciones para el modelado de las figuras base 

en 2D.  

 

3.1. Terminología 

3.2. Utilización de planos de referencia 

3.3. Creación de geometría 

3.4. Creación de restricciones 

3.5. Edición de la geometría 

3.6. Toma de mediciones 

 

4. MODELADO DE SÓLIDOS EN 3D (Part Design) 

      6 Hrs. 

CONTENIDO TEMÁTICO 

JUSTIFICACIÓN DEL CURSO 

OBJETIVO DEL CURSO 

 



Objetivo: Comprender y aplicar los principios de adición 

y sustracción de material para la creación de piezas 

mecánicas en 3D. 

 

4.1. Terminología 

4.2. Creación de Elementos de Referencia 

4.3. Herramientas para extrusión de Perfiles 

4.4. Creación de Filetes y Chaflanes 

4.5. Operadores Booleanos 

4.6. Creación de patrones y funciones de espejo 

4.7. Creación de barrenos 

4.8. Creación de piezas de hoja de lámina (sheet metal 

features) 

 

5. DISEÑO DE SUPERFICIES Y ELEMENTOS 

ALÁMBRICOS (Wireframe & Surface Design)  

      4 Hrs. 

Objetivo: Conocer y ser capaz de aplicar comandos para 

el tratamiento de superficies en el programa 

computacional designado para la materia.  

 

5.1. Curvas 

5.2. Elementos de Referencia: puntos, líneas y planos 

5.3. Creación de Superficies 

5.4. Creación de Operaciones 

5.5. Creación  de Alambres 

 

6. DISEÑO DE ENSAMBLES (Assembly design) 

      2 Hrs. 

Objetivo: Integrar los conocimientos adquiridos para 

conjuntar los diseños de piezas mecánicas en el 

modelado de maquinarias y mecanismos que le 

permitan analizar y simular su funcionamiento para la 

toma de decisiones. 

 

6.1. Herramientas para insertar los elementos que 

conforman el ensamble 

6.2. Creación de Restricciones del Ensamble 

6.3. Herramientas para el Análisis del Ensamble 

 

7. GENERACIÓN DE PLANOS (Drafting) 2 Hrs. 

 

Objetivo: Aplicar los conceptos del dimensionamiento en 

la generación de planos que permitan documentar los 

diseños. 

 

7.1. Conceptos Iniciales 

7.2. Creación de Vistas 

7.3. Creación de Geometría 

7.4. Edición de Geometría 

7.5. Creación de Acotaciones 

7.6. Creación de Anotaciones 

7.7. Representación de Roscas y Ejes 

7.8. Creación y modificación del Formato para 

impresión 

 

8. DISEÑO PARAMÉTRICO   4 Hrs. 

Objetivo: Optimizar los diseños con la creación de bases 

de datos que permita la creación de familias de 

productos por medio de la programación de 

parámetros y relaciones. 

 

8.1. Creación de Parámetros y Relaciones 

8.2. Edición de Formulas y Renombre de cotas 

8.3. Asociación de Parámetros 

 

9. INTRODUCCIÓN A LA MANUFACTURA 

ASISTIDA POR COMPUTADORA (CAM) 4 Hrs. 

 

Objetivo: Conocer las operaciones básicas para la 

generación de operaciones que permitan obtener los 

programas para la elaboración de prototipos físicos de 

los elementos diseñados. 

 

9.1. Programación de operaciones para desbastes 

planos. 

9.2. Cavidades 

9.3. Barrenados 

9.4. Generación de archivos de salida. 

 

10. INTRODUCCIÓN AL ANÁLISIS POR EL 

MÉTODO DE ELEMENTO FINITO (Generative 

Structural Analysis)   (4 Hrs.) 

 

Objetivo: Conocer y aplicar los conceptos del análisis 

por el Método de Elemento Finito (MEF) para el 

análisis y simulación de las características físicas de 

los diseños en busca de la mejora de los productos y 

de las aplicaciones industriales. 

 

10.1. Aplicación de Restricciones 

10.2. Aplicación de fuerzas 

10.3. Visualización de desplazamientos 

10.4. Visualización de deformaciones 

 

 

 

 

Exposición en clase de los diferentes temas que 

comprende el programa. Participación del alumno en la 

exposición de temas contemplados.  

Manejo de trabajo teórico práctico en computadora con 

diseño de piezas mecánicas. 

Estimular en el alumno el desarrollo de habilidades de 

autoaprendizaje mediante el desarrollo de proyectos en 

los cuales se involucre el uso de herramientas de diseño  

asistido por computadora.  

 

 

 

 

Exámenes parciales    40% 

Exposición en clase y tareas  20% 

Proyecto de Taller CAD   40% 

Total         100% 

 

 

EVALUACIÓN 

METODOLOGÍA 
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